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Phantasmen -

Korperbilder in Kunst

und Wissenschaft

Iris Dressler, Kunsthistorikerin, Kuratorin

Hans D. Christ, Kiinstler, Kurator

Es handelt sich um das Preview eines umfang-
reich angelegten Ausstellungsprojektes, das im
Kinstlerhaus Dortmund entstanden ist und
1997 in der Deutschen Arbeitsschutzausstel-
lung (DASA) in Dortmund gezeigt wird.
Zwischen naturwissenschaftlichen und kiinst-
lerischen Darstellungen des menschlichen Kér-
pers lassen sich vielfaltige Beziige herstellen.
Die entscheidende Verbindung zwischen
Kunst und Wissenschaft hat dabei, so die
These, mit dem Problem der Abbildbarkeit des
Kérpers zu tun, genauer: mit dem Problem,
den Korper in Refation zu einem bestimmten
(wissenschaftlichen oder &sthetischen) Interes-
se addquat abbilden zu kénnen. Losungskon-
zepte hierfiir basierten von Anfang an auf
einer Wechselwirkung von Kunst (Gestaltung)
und Naturwissenschaften (Wissen), die an bei-
den Orten ihre Spuren hinterlassen hat. So
sind z.B. bis heute wissenschaftliche Darstel-
lungen des Kérpers von ikonographischen Ele-
menten aus der Kunstgeschichte durchsetzt.
Fiir die Disziplinen Kunst und Naturwissen-
schaften gilt schlieRlich, daB ihr Wissen und
ihre Vorstellungen vom Karper an die jeweils
zur Verfiigung stehenden Medien (von der
Zeichnung bis hin zur Computertomographie)
gebunden sind. Es 4Bt sich feststellen, dall
Kunst, Naturwissenschaften und Medien den
Kérper nicht nur abbilden, sondern ihn
zugleich pragen - mit ihrem Wissen, ihren Bil-
dern und ihrer Technik impragnieren. Der Kor-
per selbst kann, so eine weitere These, nur in
seinem Verhdltnis zu Bildern - allen voran dem
Spiegelbild - wahrgenommen werden. Auf
dieser Folie wird er zugleich entworfen.
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Computeranimationen
von Bériou
Bea Wolfling, Soziologin, VideoFest Berlin

Unter dem Begriff Computeranimation wird
von digitaler Bildbearbeitung bis zur komple-
xen 3D-Simulation sehr Unterschiedliches
zusammengefalit. Als einer der einfallsreich-
sten franzdsischen Computerkiinstler gitt
Bériou, dessen Arbeiten Uber technisches
Experiment und Spielerei weit hinausgehen
und eine kiinstlerische Handschrift erkennen
lassen. Gezeigt werden die in den 90er Jahren
entstandenen Animationen Digitaline, Ex
Memoriam, Tableau D'Amour und Limbes, die
alle im Pariser Studio Agave S.A. mit einer dort

entwickelten Software produziert wurden.

analog - hybrid - digital
Die Arbeit des elektronischen
Studios der TU Berlin

Dipl.-ing. Folkmar Hein, Studioleiter

Informiert wird Uber die historische Ausgangs-
situation im analogen Studio, das hybride Stu-
dio (Mischung analoger und digitaler Techni-
ken) und das Computerstudio. Dabei werden
die Themen Klangsynthese, Klangumformung
und Klangspeicherung behandelt. Spezielie
Modelie der Klangsynthese erfahren besonde-
re Beriicksichtigung: die Amplitudenmodulati-
on, die Frequenzmodulation, das physical
modeling, die Granularsynthese. Alle Verfah-
ren werden mit Klangbeispielen aus bekann-
ten Werken der EM-Literatur veranschaulicht. -
Die Veranstaltung dauert mindestens 2 Stun-
den.
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22. April 1996, 20 Uhr
Phantasmen -
Korperbilder in Kunst
und Wissenschaft
Vortrag mit Dias

bildo akademie Studio |

06. Mai 1996, 20 Uhr
Computeranimationen
von Bériou
Videoprasentation mit Vortrag
bildo akademie Studio |

24. Juni 1996, 20 Uhr
analog - hybrid - digital
Die Arbeit des elektronischen
Studios der TU Berlin
Vortrag mit Klangbeispielen
Gebaude: Elektrotechnik
Altbau Raum 213
Einsteinufer 19
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