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B Technisches Wissen nicht isolieren
und kiinstlerisches Denken fordern -
unter der Maxime bietet die Bildo
Akademie GmbH in Berlin zwei acht-
bis zehnsemestrige Studiengdnge zum
Medienkiinstler beziehungsweise Me-
diendesigner und eine vier bis sechs
Semester dauernde Ausbildung zum
Medienassistenten an.

Das Grundstudium in Medienkunst
und Mediendesign beenden die Teil-
nehmer in der Regel nach vier Seme-
stern, nach weiteren zwei Jahren endet
die Ausbildung mit dem Bildo-Diplom.
Im Mittelpunkt stehen wihrend der
ersten Studienphase wahlweise die
Schwerpunkte Fotografie und digitale
Bildgestaltung oder Video und Com-
puteranimation. AuBerdem enthélt
der Vorlesungsplan Seminare zu prak-
tischem und theoretischem Grundwis-
sen im Umgang mit Fotografie, Video
und Computer sowie Mediengestal-
tung, -theorie und -organisation. Die
Akademie bietet ihren Studenten aber
auch eher ungewohnliche Ficher an.
So gibt es Studieneinheiten zu Themen
wie ,,Geschlecht und Computer” und
,Programmieren in C* sowie einen ob-
ligatorischen Kung-Fu-Kurs als Teil der
Gestaltungslehre, der zur Sensibilisie-
rung des rdumlichen Vorstellungsver-
mogens dient. Vorgeschrieben istauch

Diplomierte Medien-
kiinstler und

Mediendesigner ver-
lassen die Akademie

Offentliche Ver-
anstaltungen bieten
einen Rahmen

fiir die studentischen
Arbeiten

Die private [JGGRVEL NI fiir Kunst

ein Praktikum, das die angehenden in-
terdisziplindren Fachleute in der Me-
dienbranche ableisten. Als mogliche
Berufsfelder bieten sich Verlage, For-
schungs- oder Kunsteinrichtungen so-
wie Stadtplanungsunternehmen an.

Der Kurzzeitstudiengang Medien-
assistenz beginnt ebenfalls mit Vorle-
sungen zur medienkiinstlerischen
Grundlehre, legt den Schwerpunkt
aber auf die Bereiche Fotografie und
Computergrafik. Das Lehrangebot um-
faRt handwerkliche und gestalterisch
orientierte Pflichtficher wie experi-
mentelle Fotografie, DTP, Medientheo-
rie und -geschichte. Studienziel ist es,
die Absolventen fiir den angewandten
Printbereich zu qualifizieren, also fiir
Bildproduktionsstdtten, die mit mo-
dernen Bildtechniken konzipieren,
entwerfen und realisieren.

Ein Vorteil dieser mit Studienge-
biihren von etwa 4000 Mark pro Seme-
ster nicht preiswerten Ausbildung ist
neben der geringen Studentenzahl die
gute technische Ausstattung der Aka-
demie. Sie reicht zum Beispiel vom
Tages-und Kunstlichtaufnahmestudio,
iiber Videocamcorder, Betacam- und
U-matic-Schnittpldtzen bis hin zu einer
3-D-Videoworkstation sowie Gerdten
zur Einzelbildaufzeichnung fiir Com-
puteranimationen. M frb

und Medien in Berlin vermittelt seit
sechs Jahren Fachkompetenz in Sachen
Asthetik und Technik

~ Kung-Fu und Betacam

Studiengénge

Mediendesign, Medienkunst,
Medienassistenz

AbschluB

1ld0 -Diplom
Semesterzahl 8—10
(Mediendesign und Medrenkunst) i
46 ‘ ‘

(Medlenassrstenz)

Zahl der'Dozenten 8 plus Gastdazenten k 7
Zahl der Studierenden etwa 50 ‘

Fachhechschul- beziehungsweise
Hochschulreife, Bewerbungs-
mappe, Aufnahmepriifung
mkluswe Gesprach

Zulassungs-
voraussetzungen

 Bewerbungstermine Medten X unst und Med:endesngn
bis 30. Juni

(Beginn nur Wmtersemester)
Medienassistenz 31. Juli

fiir Wintersemester,

31 Januar fur Sommersemester

etwa 4030 Mark pro Semester
zahlbar in Monatsraten

‘S’tudiéngebuhren‘ ’

Staatllche Anerkennung

nein

BafoG

i Forderung

B Fotografie und digitale Bildgestaltung

. Video- und Computeranimation

B Mediengestaltung, Medientheorie,
Mediengeschichte und Organisation

B Praktikum in Unternehmen der Medienbranche
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