Akademie fir Kunst und Medien: »bildo«

Pionierarbeit in der kiinstle- mie bildet Studenten in acht
rischen Auseinandersetzung Semestern zum Medien-
mit Medien Ieisiei rbildo« in kiinstler und Mediendesig-

Berlin. Die private Akade- ner aus - Berufshezeichnun-
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len Kursen steht der Amiga
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Von Ottmar Réhrig

Die derzeitige Studiensituation in
Deutschland ist kein Geheimnis: zu-
viele Studenten, zu wenig Dozenten,
noch weniger Arbeitspléatze und oft-
mals am Bedarf von Wirtschaft, In-
dustrie und Medien vorbeigeplante
Studiengéinge. Dies war einer der
Gronde fior Thomas Born und Anna
Heinevetter, im Herbst 1988 »bildo«
ins Leben zu rufen. Die aktuelle Ent-
wicklung zeigt, daf3 der eingeschlo-
gene Weg richtig war.

Die private Akademie, die bereits
1990 als forderungswirdig nach
dem BAf6G anerkannt wurde, liegt
mitten im Westteil von Berlin und
verfugt dort Uber insgesamt 600 gm
Nutzflache, die auf 20 Studios und
Arbeitsrdume in drei nahe beieinan-
derliegenden Gebduden aufgeteilt
sind. Derzeit experimentieren, ler-
nen, fotografieren, animieren und
videografieren 42 Studenten und
Studentinnen, von denen die ersten
im Herbst 1992 entlassen werden.
Sie diurfen dann - je nach einge-
schlagener Richtung - die Berufsbe-
zeichnung »Diplom Mediendesig-
ner« oder »Diplom Medienkinstler«
fohren.

Die Ausbildung an der bildo dauert
mindestens acht Semester. Wie an
staatlichen Hochschulen unterteilt
sich der Studiengang in ein vierse-
mestriges Grund- und ein ebenso-
langes Hauptstudium. Die Inhalte
des Grundstudiums sind dabei in
weiten Bereichen vorgeschrieben,
die des Hauptstudiums kénnen Stu-
denten stérker selbst bestimmen.
Entsprechend dem ungewdhnlichen
Ausbildungsziel der Studenten, ge-
staltet sich das Kursangebot auler-
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Josef Korkor: Kunst und aktueller Bezug in der bildo.

gewohnlich - fernab von Medien-
theorie, Fotografie und Video. Das
Grundstudium beherbergt beispiels-
weise ebenso Seminare Uber »Ge-
schlecht und Computer, »Typus des
Kinstlers« und »Kung Fu« wie »Pro-
grammieren in C«. Die Kung-Fu-
Kurse sind dabei Teil der Gestal-
tungslehre und werden von dem Ber-
liner Kung-Fu-Meister Bambang Ta-
nuwikarja ausgerichtet. Thomas
Born, selbst langjéhriger Kung-Fu-
Treibender, schafft dann die notwen-
dige Verbindung dieser sowohl kér-
perlichen als auch geistigen Sport-
art mit dem Mediendesign. Er halt
Kung Fu fir unabdingbar, um wie er
sagt: »kérperliche Erfahrungen zu
machen, die in die Mediengestal-
tung einflieBen und diese positiv
beeinfluBenc.
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bilao-Video~R0um: drei Amigas fur die Studenten.

Praktikum mit
Wissensvorsprung

Das siebte Semester ist - falls alle
»Scheine« in den vorangegangenen
Semestern absolviert sind - ein Pra-
xis-Semester. Born: »Wir schaffen
damit den Studenten optimale Vor-
aussetzungen, in Firmen auch aktiv
gestaltend teilnehmen zu kénnen.
SchlieBlich verfiigen die Praktikan-
ten zu diesem Zeitpunkt schon tber
einen Grofteil des gesamten Stu-
dien-Wissens.« Daf3 die Rechnung
aufgeht, beweisen zahlreiche Anfra-
gen Berliner Firmen nach Praktikan-
ten der bildo. Der Anzahl von Stu-
denten im Praxis-Semester steht je-
denfalls eine noch gréf3ere Anzahl
von Praktikantenwiinschen aus Indu-
strie, Wirtschaft und Medien gegen-
Uber.
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Das Praxis-Semester bietet es den
Studenten und Studentinnen an, den
spateren Beruf ausfihrlich kennen-
zulernen. Bisweilen erfahren die
Praktikanten, dafd der Wunschtraum
des Berufes mit der Realitéat sehr
wenig zu tun hat, und kénnen sich
dann immer noch an anderer Stelle
bewerben. Das achte Semester ist
schliefilich - lauft alles nach Plan -
das Diplom-Semester. Hier produ-
zieren die kinftigen Medienkinstler
und -designer eine gréflere Arbeit
unter Anleitung von Thomas Born
oder Anna Heinevetter.

Die zehn Dozentinnen und Dozen-
ten der bildo-Akademie setzen sich
aus den erwdhnten Grindern der
Akademie sowie aus - teilweise
auch an der TU Berlin und an der
HdK Berlin lehrenden - Personen
zusammen, die eine besondere Be-
ziehung zur nationalen und interna-
tionalen Kunst- oder Medienszene
haben. Derzeit agieren auch drei
Studenten hdherer Semester als Tu-
toren und entlasten die Dozenten.
Die bildo bietet all das, was eine
normale Uni auch bietet: Die studen-
tische Vertretung BASTA (bildo Aka-
demie studentischer Ausschuf3) ist
Ansprechpartner bei Problemen, fe-
ste Sprechstunden der Dozenten
und Mitarbeiter schaffen Kontaktge-
legenheiten auBerhalb der Vorle-
sungen, und diverse interdiszipling-
re Veranstaltungen sorgen fur kultu-
relle Ereignisse, die oft in die Semi-
nare einflieBen.

Die begrenzte Grofie der bildo, bei
der sowohl personell, als auch réum-
lich noch alles tberschaubar ist, laf3t
solche Institutionen jedoch weit we-
niger wichtig erscheinen, als an
staatlichen Ausbildungsstétten. Pro-
bleme mit Tutoren werden meist aus-
diskutiert, da - so ein Student aus
dem 5. Semester - »man sich sowie
dauernd iber den Weg lgufi«.
Gruppenarbeit steht im Vorder-
grund, was in den spéteren Wunsch-
berufen der Studenten nicht anders
ist. Das lauft auch konform mit den
Vorstellungen der bildo-Leiter, die
dementsprechend agieren.

84

bildo-Vorlesung: Foto-Basiswissen vermittelt Thomas Born.

freies Chrom mit Gummi

Raytracing-Kunst von Josef Korkor: voll Uberraschender Anstze.
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Unterstitzung von
auflerhalb

Unterstitzt werden die Aktivitdten
der bildo durch Gastdozenten, die
sich aus namhaften Wissenschaft-
lern, Kinstlern und Computerspe-
zialisten aus dem In- und Ausland
zusammensetzen. Da referiert Com-
putergrafiker Eku Wand tber seine
Arbeit bei Pixelpark, und der Kunsi-
historiker und Hauptkustos der Na-
tionalgalerie Berlin Dr. Wulf Herzo-
genrath berichtet tber Videokunst.
Zu den Vortragenden zéhlen weiter-
hin Architekten und sogar aus dem
Amiga-Bereich bekannte Informati-
ker wie Tobias Richter oder Axel
Schmidt. Selbst Ars-Electronica-
Preistréger Brian Reffin-Smith und
den bekannten Londoner Medien-
kinstler Adam Boome fihrt die bil-
do schon auf der Liste der Gastdo-
zenten.

Eine ganz andere Art der Unterstit-
zung widerfuhr der bildo Ende die-
sen Jahres. Nach dem Besuch des
Berliner Kultursenators in der Aka-
demie befirwortete dieser eine Un-
terstitzung von 750000 Mark aus
den Mitteln der Stiftung Deutsche
Klassenlotterie. Das Geld wird An-
fang '92 fur die Einrichtung eines
Betacam-SP-Videoschnittplatzes
verwendet. Neben dem obligatori-
schen Amiga kommt dort dann auch
die 3D-Videoworkstation »Pinnacle
prizm« sowie das vom Amiga ge-
steverte Einzelbildaufzeichnungssy-
stem »px« von Echizeitvideo zum
Einsatz.

Uberhaupt spielt der Amiga in der
bildo eine zentrale Rolle. In einem
der Studios stehen drei A500-Rech-
ner mit Video-Monitor und ein
A2000 mit A2630-Turbokarte, 9
MByte RAM und Amiga-OS 2.0. An
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diesen halt beispielsweise Axel
Schmidt die Programmierseminare.
Programmiert wird in C; fast schon
selbstverstéindlich ist es da, daf3 in
der bildo der C-Compiler von SAS
Verwendung findet. Anfangs be-
schéftigen sich die Studenten noch
mit allgemeinen Aufgaben, doch
schon ab dem 3. Semester geht es
mit der Programmierung der Interna
des Amiga los, wobei gréfitenteils
Grafikanwendungen entstehen.
Der Videoraum ist nicht weniger gut
bestickt. Neben einem Macintosh,
der ebenso wie ein Atari ST nur alle
paar Wochen eingeschaltet wird,
finden sich da insgesamt drei ausge-
baute Amiga-Systeme; ein viertes
folgt im Rahmen des erwdhnten Be-
tacam-Schnittplatzes. Der Haupt-
rechner ist ein A3000 mit der
VD2001-Karte von Merkens, 10
MByte RAM und einem Schnittsystem
von Echtzeit, das das derzeitige Vi-
deoequipment der bildo in Form von
zwei  UMatic-Lowband-Maschinen
anstevert. Entlastet wird dieser
Arbeitsplatz durch zwei aufgeriste-
te 2000er, die Uber ein PAL/RGB-
Genlock, SCSI-Hostadapter von VS
und eine Verbindung zu den ande-
ren Rechnern via Parnet verfigen.
Neben der Kreativitét der Schaffen-

den spielt die verwendete Software
eine grofe Rolle. Selbstversténdlich
kommen bei zahlreichen Projekfen
viele selbstgeschriebene Program-
me und Effekthilfen zum Einsatz. Die
am meisten verwendete Software ist
- hier ebenso, wie bei den meisten
grafikinteressierten Anwendern zu
Hause - »Deluxe Paint IV«, »Imagine
1.1« und »Art Department Professio-
nal«, letzteres derzeit noch in der
alten Version 1.0.

Klagen iiber Handbiicher

Diverse Anstrengungen verlangt die
Einarbeitung in Imagine, Gber des-
sen schlechtes Handbuch auch die
bildo-Studenten klagen. Nikolai
Luckow, Student der bildo im finften
Semester dazu: »Die Arbeit mit Ima-
gine war uns eigentlich nur durch
fundierte Vorkenntnisse im 3D-Ray-
tracing-Bereich, beispielsweise mit
Sculpt 3D/4D, méglich. Hilfreich
war ein befreundeter Student der
TU, der Gber das elektronische Netz-
werk UseNet Zugang zu Diskus-
sionsforen Uber Imagine hat«.

Was die Studenten aus der Software
herausholen, ist beachtlich und von
hohem kinstlerischen Anspruch. Ein-
driicke vermitteln lhnen die diversen

Bildschirmfotos auf diesen Seiten, »
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Claudius-Lazzeroni-Grafik: Augen aus dem Amiga.
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die zum Teil aus Animationen oder
Videofilmen stammen.
BegriBenswert ist, daf} die Studen-
ten auch zu den vorlesungsfreien
Tageszeiten an den Computerplat-
zen arbeiten dirfen. So bietet sich
ihnen nicht nur die Gelegenheit, er-
worbenes Wissen zu vertiefen und
eigene Experimente zu starten, son-
dern sie kdnnen auch Aufirége erle-
digen. Verschiedene Auftragspro-
duktionen hat die private Kunst-
hochschule schon Gbernommen und
in Zusammenarbeit mit den Studen-
ten aus den hdheren Semestern fer-
tiggestellt. Meist handelte es sich
dabei um Animationen, so zum Bei-
spiel ein bewegtes Logo fir eine
Tochtergesellschaft der Telekom.

Lauf Bildchen, lauf

Die Videografie ist, neben der expe-
rimentellen Fotografie, ein weiterer
Schwerpunkt der bildo-Studiengén-
ge. Zuvor im Umgang mit Kamera,
Licht, Bewegungen und Hintergrin-
den geschult, beginnen die Studen-
ten schon sehr frijh mit eigenen Ar-
beiten. Schnittibungen am Schnitt-
platz gehdren dabei zu den ersten
»Werken, die mit relativ einfachen
Mitteln zustande kommen. Abgese-
hen von der praktischen, zur Video-
technik gehérenden Ausriistung,
sind alle Studenten angehalten, ihre
Werke mit méglichst wenig zusétzli-
chem Aufwand zu produzieren;
sonst wére der finanzielle Rahmen
der bildo schon bald gesprengt.
Die bildo finanziert sich ausschlief3-
lich aus den monatlichen Studien-
beitrdgen der Studenten. Derzeit
kostet das Studium 580 Mark pro
Monat, die - so ergab eine Umfrage
- etwa die Hélfte der Studenten
selbst bezahlt oder aus BAf6G-Mit-
teln erhalt. Der andere Teil der kinf-
tigen Medienfachleute bekommt die
Ausbildung von den Eltern finan-
ziert. Born hierzu: »Selbstverstédnd-
lich wiirden wir uns mehr Unterstit-
zung von Seiten der Industrie wiin-
schen, gerade wo doch die Kultur-
forderung immer so grof3 heraus-
gehoben  wird. Als  mittlere
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Bildungsinstitution haben wir hier
jedoch gegeniber den grofien Uni-
versitéten und Ausstellungen mit mil-
lionenschwerem Etat allzu oft das
Nachsehen.«

Interessant sind Ubrigens auch die
Zusammensetzung und die Ziele der
bildo-Zéglinge. Nicht alle wéahlten
die bildo als ersten Ausbildungsweg.
Einige waren schon in verschiede-
nen, den Medien nahen Berufen t&-
tig und konnten dort nur feststellen,
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sein. Ob im In- oder Ausland hangt
vom Gliick bei der Jobsuche ab. Im
Gegensatz zu Deutschland, wo »Du
ja ohne offiziellen Titel und langjdh-
rige Berufserfahrung sowieso kaum
etwas Interessantes bekommst« (so
ein Student), sieht das Angebot in
den USA, Frankreich und England
besser aus. Dort z&hlt bei vielen
Institutionen die Qualitét der sMap-
pe«, der Sammlung der besten vom
Kunstler selbst gefertigten Werke.

Anna Heinevetter und Thomas Born: die Griinder der bildo.

Schwach besuchte Vorlesung: »Montags-Problem« auch in der bildo.

daf3 sie kaum Uber das notwendige
globale Wissen der Medienszene
verfigen. Der ndchste Schritt war
der Gang zur bildo, die unter ande-
rem eben solches Wissen vermitteln
méchte.

Spater, so waren sich sich die mei-
sten unserer Interviewpartner einig,
mochte eigentlich jeder kreativ tatig

Und die ist am Ende eines bildo-
Studiums immer herausragend.
AuBBerdem hat bildo in diesen Lan-
dern zahlreiche Vorreiter, die zum
Teil einen sehr guten Ruf in der
weltweiten Medienszene besitzen.

(ik)
Kontakt: bildo Akademie fir Kunst und Medien,
Postfach 1268, W-1000 Berlin 41,
Tel.030/7931145, Fax: 030/7921795
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